LAS BASES

EL CONCURSO

Bases del concurso
En esta convocatoria se presentan las bases para participar en el concurso de robots detectores
de zonas.

Objetivos:

Desarrollar habilidades y destrezas en cada estudiante y/o participante, poniendo en practica
el trabajo de equipo y su ingenio para lograr los objetivos de la competencia y asi motivar el
desarrollo y mejora.

Incentivar a futuras generaciones en el desarrollo de la investigacion y la robotica.

1. Tipo de prueba

El concurso denominado “COMPETENCIA DE ROBOTS DETECTORES DE ZONAS”
consistira en disefiar e implementar un robot para escapar de una zonay finalizar en un area
segura, en el menor tiempo posible y de manera auténoma.

1.1 Sobre la competencia.

La organizacion de la “COMPETENCIA DE ROBOTS DETECTORES DE ZONAS”, esta a cargo del
Ins. Ind. Luia A. Huergo.

El presente concurso esta dirigido a estudiantes de la Instituciones de PRIMER ANO CICLO
SUPERIOR. La forma de participar sera individual.

El concurso consistira en lograr que los robots escapen de una zona negra a través de una linea hasta
una zona segura, la zona de escape, linea y zona segura seran de color negro.

La salida iniciara en el centro de la zona critica con una orientacién definida por sorteo (6
orientaciones posibles).

Para comenzar el escape, el competidor oprime el botén de arranque después de la indicacion del
referee principal.

La zona negra seré in circulo de 40cm de didmetro, el robot estara dentro de ella y deberd, a través de
una linea negra escapar para luego finalizar y detenerse en una zona segura. Se debera vencer
dificultades como: curvas, angulos, zonas negras llenas, etc. El robot ganador debera ser capaz de
escapar de la zona lo més rapido posible y detenerse en la zona segura en el menor tiempo posible,
por lo que debera contar con un 6ptimo y adecuado algoritmo de deteccidn que le permita superar
estas dificultades.

2. El &rea de competencia

La competencia se realizara en una pista de 0,8m x 1m aproximadamente.

Las caracteristicas principales de las pistas donde se realizara la competencia son las que se
muestran en la tabla:

| Caracteristicas principales de una pista para el Robot Seguidor de Linea |




Dimensiones de la pista 0,8m x 1m aproximadamente
Color de la linea o trayectoria a seguir Negro

Ancho de la linea a sequir 18mm

Color del fondo de la pista Blanco

Diametro de la zona de escape 40cm

Tamario de la zona segura 8cm x 2cm

La pista podra contener cualquier cantidad de obstaculos de los siguientes tipos:
Curvas Cerradas: Curvas a un &ngulo minimo de 30°.

2cm

ZONASEGURA

40cm
ZONACRITICA

3. Normativa en pista

Los robots deberan estar listos para competir en el momento que sean Ilamados a la mesa de
competencia. En caso contrario, estara a consideracion de los jueces declarar ese turno del
equipo como anulado.

El competidor inicia su turno al presionar el botdn de inicio de su robot. El conteo de tiempo
iniciard a partir del momento que el robot comience a moverse. El conteo del tiempo vy el
turno terminaran en el momento en que el robot haya llegado a la zona segura y se detenga.
El robot debe seguir en todo momento en la zona negra.

Se da por terminado un intento cuando el robot sale de la zona negra o se detiene, toma un
atajo o recorre la trayectoria sobre el area blanca. Se considerara que un robot se ha salido de



la trayectoria cuando ninguna de sus partes componentes esta encima de la zonas 0 caminos
y no retoma el curso original en un tiempo de 10 segundos.

4. Criterios de calificacion

El robot ganador sera aquel que luego de tres intentos haya obtenido el menor tiempo en su
recorrido.

Se tendra un maximo de 5 minutos para completar un circuito.

Tiempo total del recorrido: Es el tiempo que tarde el robot en completar el desafio. De los
tres intentos de cada participante, se tomara el menor de ellos para su registro y comparacion.

5. Violaciones

Seréa considerada una violacién por parte de un equipo los siguientes supuestos:

a) Que un miembro del equipo ingrese a la pista sin autorizacion del juez.

c) Activacion del robot antes de que el juez de pista lo indique.

e) Realizar alguna accion que atente contra la integridad de la organizacion, asi como a la de
sus participantes.

6 Fases de concurso

El orden se dara por sorteo en momentos previos al inicio de la Categoria

En el turno del participante se realizaran 3 llamados con intervalos de 30 segundos.

Si hace caso omiso de los llamados, sera eliminado al minuto del ultimo llamado.

EN caso de no presentarse un participante, seré el llamado del siguiente concursante después
de 2 minutos.

Durante el tiempo de participacion, estara prohibido cambiar la programacion del robot.

7. Penalizaciones

Seré considerado como penalizacion y, por lo tanto, supondra la eliminacion de la
competencia por parte del equipo causante de la penalizacidon los siguientes supuestos:

a) Provocar desperfectos al area de juego.

b) Causar desperfectos de manera intencionada y/o deliberada sobre el oponente.

c) Insultar o agredir a miembros de la organizacion, asi como al resto de competidores.

d) Manipular el robot de forma externa por cualquier medio una vez ha empezado el recorrido
El juez de pista y la organizacién se reservan el derecho de expulsion de la competicion de
un equipo si asi se cree oportuno, comunicando los motivos de la expulsion a las partes
afectadas y su decision sera irrevocable.

8. Reclamos

El responsable de uno de los equipos implicados en una competicion puede alegar cualquier
motivo de sospecha de incumplimiento de normativa por parte de su contrincante al juez de
pista siempre que se haga antes de que haya dado comienzo la competicion de éste.

9. Jurado
Los miembros del jurado estaran a cargo de las siguientes funciones:



Realizar el seguimiento de cada una de las siguientes presentaciones

Hacer cumplir el reglamento durante la competencia

Llevar el cronometraje, estadisticas y puntajes de cada una de las presentaciones.
Las decisiones de los jueces seran inapelables.

10. Premios

Los premios son determinados por la comisién organizadora del evento.

El nimero de premios y la cantidad de los mismos seran dados a conocer el dia del evento.
Se entregaré certificado de ganador a todos los miembros del equipo cuyo robot ocupe el
primer lugar y el certificado de segundo lugar a todo miembro del equipo que ocupe el
segundo lugar en la competencia. Ambos certificados seran entregados en la clausura del
evento.

EL ROBOT SEGUIDOR DE LINEA

1. Tipo de robot.

Los robots deben ser de tipo autdbnomo, es decir, no podra tener enlaces alambricos o
inaldmbricos hacia algun dispositivo externo ni de control remoto.

El robot debera estar preparado para trabajar bajo condiciones de luz variadas. Los
competidores no podrén solicitar condiciones de luz especiales; sin embargo, los jueces haran
lo posible por que en cada ronda se mantengan aproximadamente las mismas condiciones de
luz para todos los competidores.

El robot debera ser el entregado por la institucién, sin modificaciones de la fuente de energia
o modificaciones fisicas del mismo.

El equipo debera operar con 4,5v.

LOS EQUIPOS

1. El equipo:

Se entiende por equipo el grupo de personas que presentan un robot. EI nimero maximo de
personas por las que puede estar formado un equipo es de:1 alumno

2. Pertenencia
Ningun integrante de un equipo podra formar parte de otro equipo que concurse en ésta
categoria.

3. Responsable de equipo

Se entendera por persona responsable del equipo aquella que figure como tal en la inscripcion
al concurso. No es posible cambiar el responsable del equipo por otra persona durante la
competicion excepto por causa mayor justificada.



El responsable de un equipo podra ser una persona como maximo y sera el Unico que podra
solicitar el retiro de la competencia o hacer reclamos estipulados en el presente reglamento.

4. Recomendaciones

Disefar los sensores del robot, de manera que puedan ser facilmente ajustables durante el
desarrollo de la competicion, ya que las condiciones externas de iluminacién pueden cambiar,
asi como otros factores externos que puedan influir sobre los sensores. La organizacion
intentard controlar al maximo estos factores, pero en ningln caso se hace responsable de los
mismos.

Cada equipo debe encargarse de traer a la competicion las herramientas necesarias para
utilizar i/o reparar el robot en caso de averia. La organizacidn proporcionara una mesa y una
toma de corriente para cada equipo.



